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Uberblick & Voraussetzungen

Anzahl der Spielenden

Das Spiel ist geeignet fir eine Gruppe von mindestens 10 bis maximal 30 Personen. Wéhrend
des Spiels wird die Gesamtgruppe zeitweise in finf Kleingruppen aufgeteilt. Wir empfehlen
eine Gruppenstdrke von ca. 20 Personen.

Triggerwarnung!!

Die Spielenden sollen sich wdhrend des Spiels in die Situation von Geflichteten hinein- I
versetzen. Es werden fiktive Geschichten von Flucht sowohl in Textform als auch mit Bildern
beschrieben, die auch gewaltvolle Szenen enthalten. Bitte weisen Sie als Spielleitung die m
Jugendlichen darauf hin und bieten Sie RUckzugsmaoglichkeiten an.

Ubersicht & Spielzeit

Das Spiel Chronokinesien ist in zwei Abschnitte unterteilt. Den Spiel-Part (Level 1 und 2) und den
Diskussion-Part (Level 3). Der Spiel-Part dauert 60 Minuten ab dem Offnen des Kartons und sollte
von der Spielleitung plakativ als Spannungselement gestartet werden und zwischenzeitlich immer
wieder aktuell kommuniziert werden (,Ihr habt noch XX Minuten”). Der Diskussion-Part kann in der
Dauer durch die Spielleitung flexibel gehalten werden - ein grober Richtwert sind 15-20 Minuten.
Insgesamt ist ein Durchlauf mit einer Einfihrung und einem Abschluss sowie Ausblick fir 90 Minuten
konzipiert.

Die reine Spielzeit kann ggf. etwas verkirzt oder verldngert werden, je nach Einschdtzung der
Spielleitung. Ziel ist es, dass die Gruppe das Spiel erfolgreich beendet.

Der Raum und Materialien

Es werden sechs Tische bendtigt (funf Gruppentische und ein groBer Tisch (2x3m) fir den Karton und
einen groBen Spielplan). Alternativ zum groRen Tisch kann auch eine Freifldche von mindestens 3x4
Meter am Boden genutzt werden. AuBerdem wird fUr das Spiel pro Kleingruppe mindestens ein
digitales Endgerat mit QR-Code Scanner (bspw. Tablet oder Smartphone) und ein ruhiges Umfeld
bendtigt (damit abgespielte Videos von allen Spielenden der Kleingruppe gehort werden kdnnen).
Hilfreich sind auBerdem je Gruppe Zettel und Stift fir das Notieren von LOsungen.

Option: Um das Startvideo groBer als auf dem Tablet- oder Handydisplay sichtbar zu machen, kann
von der Spielleitung im Hintergrund der folgende Link vorbereitet werden:
http://chronokinesien.de/videos-story/video-story-01.htm!

Ndahere Informationen dazu siehe Abschnitt ,Level 1: Ankunft auf der Insel”.

Spielleitung

Eine Person Ubernimmt die Spielleitung. Sie kontrolliert das Spiel auf Vollstandigkeit und Ordnung
und richtet den Raum ein. Sie moderiert das Spiel an, nimmt die Zeit, unterstitzt die Spielenden mit
Tipps (siehe ,Gameguide”), sofern sie nicht weiterkommen, und hat die Losungen zur Hand.
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Begrifflichkeiten
Es existieren unterschiedliche Begleitmaterialien, diese befinden sich alle in der Box fur die
Spielleitung und haben die folgenden Bezeichnungen und Funktionen:

Spielanleitung (dieses Dokument):
Bitte vor DurchfUhrung unbedingt sorgfdltig unter Hinzuziehung der Materialien durchlesen
und im besten Fall einmal ,trocken” durchspielen.

Gameguide:

Kurzanleitung, die der Spielleitung wdhrend des Spiels als Orientierung dient. Hier sind pro
abgelaufener Spielminute Hinweise aufgefihrt, die man den Teams ggf. geben kann, damit
das Spiel innerhalb der Spielzeit geldst wird.

Resetguide:

Anleitung zum Vorbereiten des Spielekartons fir einen Spieldurchlauf oder
um das Spiel zurickzusetzen.

Bildungsmaterialien:
Liefert Hintergrundinformationen zum Spiel und gibt Hinweise zur Vertiefung der Inhalte.
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Vorbereitung

Check Spielmaterialien
Vor Beginn des Spiels Uberprift die Spielleitung die
Materialien auf ihre Vollstandigkeit

Spielekarton
1 x QR-Code Start des Spiels (verweist auf Start-Video und Anweisungen)

Box Material Spielleitung

1 x Unterlagen fUr Spielleitung mit Inhalt:

»

»

1 x Spielanleitung

1 x PAdagogisches Begleitmaterial
1 x Gamequide

1 x Resetguide

Level 1, Ankunft auf der Insel”

1 x Kleine Box mit 30 x DIN A6 Spielkarten/Fluchtkarten (durchgehend
nummeriert, 6 Spielkarten pro Gruppe)
1 x Insel-Plane (inkl. mit Klettstreifen angelbrachter runder Abdeckung)

Level 2 ,Weg zum Gipfel"

5 x DIN A5 Inselchroniken (eine pro Gruppe)
5 x DIN A4 Sammelmappe mit Gruppenmaterial (eine pro Gruppe)

Inhalt Gruppe 1 (griin):

»

»

»

»

»

Allgemeine Erklarung der Menschenrechte (DIN A4 beidseitig)
Konfliktldsungsmodell (DIN A3)

Kartchen Konfliktlosungsmodell (16 kleine Kartchen)

QR-Code griine Raute

Gerichtsurteile (DIN A4 beidseitig)

Inhalt Gruppe 2 (blau):

»

»

»

»

»

»

Allgemeine ErklGrung der Menschenrechte (DIN A4 beidseitig)
Bedurfnispyramide (DIN A3)

Kartchen BedUrfnisse (24 kleine Kdrtchen)

QR-Code blaue Raute

QR-Code blaues Funfeck

Artikel ,Nigeria” (2x DIN A4)

Anleitung Chronokinesien: Next Level Democracy



»  Allgemeine Erklarung der Menschenrechte (DIN A4 beidseitiq)
»  Zitate (7 kleine Kartchen)

»  Urheber*innen (8 kleine Kartchen)

»  QR-Code gelber Kreis

»  QR-Code gelbe Raute

Inhalt Gruppe 4 (braun):

»  Allgemeine Erkl&rung der Menschenrechte (DIN A4 beidseitiq)
»  QR-Code brauner Kreis

»  Partizipationspyramide (DIN A3)

»  Kartchen Partizipation (7 Kartchen)

»  Beispiele Partizipation (DIN A4)

Inhalt Gruppe 5 (rot):

»  Allgemeine ErklGrung der Menschenrechte (DIN A4 beidseitig)
»  Grafiken Beschleunigung (DIN A4 beidseitig)

»  QR-Code rotes Quadrat

»  Infotext ,Buen Vivir"

Level 3 .Die Agora”
1 x QR-Code Gesetzesgenerator auf der Insel-Plane unter der Abdeckung

Sollten Druckmaterialien fehlen, verloren gehen etc., konnen diese kostenfrei unter dem
folgenden Link heruntergeladen werden:
http://www.chronokinesien.de/download-spielmaterialien.html

Achtung: die Materialien sind nur Uber diese Adresse erreichbar, nicht Gber die
Navigation der Website!

Praparieren der Spielmaterialien

Nachdem alles auf Vollstandigkeit Uberprift und das Spiel vorbereitet wurde (siehe Resetguide),
wird der Karton geodffnet und die Spielleitungs-Box entfernt. Im Anschluss daran wird der Karton wie-
der geschlossen.

Raum einrichten

Im Raum missen mindestens sechs Tische sein (funf Gruppentische mit StUhlen fir 2-6 Personen je
nach Anzahl der Spielenden und ein groBer Tisch ohne Stihle fir den Karton und die Plane). Alterna-
tiv zu dem groBen Tisch kann eine 3x4 Meter grof3e Freifléiche in der Mitte des Raums eingerichtet
werden (die Spielenden sollten sich um eine 1,5x2 Meter gro3e Plane stellen kdnnen).

Anleitung Chronokinesien: Next Level Democracy



Das Spiel

Anmoderation

Hier stimmt die Spielleitung die Spielenden auf das Spiel

ein und erklart, wie alles ablaufen wird.

Folgender Text kann so Ubernommen werden oder entsprechend der
eigenen Sprechart angepasst werden:

’ ’ In den folgenden 60 Minuten wird die Gruppe das Spiel
.Chronokinesien” spielen. Dabei handelt es sich um eine
Art Escape Game. Kennen alle Escape Games?

Die Regeln bei einem Escape Game sind:

»

»

»

»

»

»

Gibt es noch Fragen?

Die Mission muss innerhalb von einer bestimmten Zeit erfillt werden (hier 60
Minuten). Die Uhr startet nach dem Offnen des Spielekartons. Danach wird
es mit einem zweiten, kirzeren Teil weitergehen.

Alles, was sich im Karton befindet, darf benutzt werden. Aber nur, falls ihr
vom Spiel darauf

hingewiesen werdet.

Bitte die Materialien nicht willkirlich auseinanderrupfen und keine Gewalt
anwenden. Nichts beschreiben oder bemalen!

Untersucht und lest alles genau und kombiniert mogliche Losungen.

Tauscht euch aktiv aus, sprecht miteinander und findet gemeinsam die
Losung!

Noch ein Hinweis: Kooperation ist im Spiel wichtig. Die Mission kann nur als
gesamtes Team gelost werden. Das Spiel ist kein Wettkampf gegen die
anderen Teams, sondern nur gegen die Zeit. Ihr arbeitet zwar zwischenzeit-
lich in finf Kleinteams, aber hier geht es nicht darum, das schnellste Team zu
sein. Schnelle Teams dirfen langsameren Teams gern helfen.

(44

Alles Weitere befindet sich im Karton. Viel Spal3!
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Level 1, Ankunft auf der Insel”

Materialien:

Ix Spielekarton mit aufgeklebten Start-QR-Code

Kleine Box ,Spielkarten” mit 30 x Spielkarten/Fluchtkarten
1 x Insel-Plane

Spielschritte:
Das erste Level ist ein Ratsel fur alle Spielenden als Gesamtgruppe:

‘ Zuallererst wird der QR-Code auf dem Spielkarton von einem Spielenden gescannt
(mit einem digitalen Endgerat). Der Karton bleibt in diesem Schritt noch zu.)

»

Nach dem Scannen des QR-Codes erscheint ein Start-Video, welches in die Geschichte einleitet
und anschlieBend dazu auffordert, den Karton zu &ffnen und jedem*r Spielenden eine der 30

Alternativ kann die Spielleitung im Zuge der Vorbereitung Uber ein groBeres Gerdt (Beamer,
Smartboard oder dhnliches) folgenden Link eingeben: hitp://chronokinesien.de/videos-story/

video-story-0OLhtml So &sst sich das bevorstehende Video in groBerem Format abspielen.

Spielkarten/Fluchtkarten zu geben, bevor auf ,Weiter" geklickt werden darf.,

»

»

»

Dabei ist es wichtig, dass die Fluchtkarten von oben nach unten verteilt werden, da der Sta-
pel im Voraus sortiert wurde. Die ggf. Ubriggebliebenen Karten verbleiben vorerst in der Box.
Jede*r Spielende liest sich nun seine/ihre Fluchtgeschichte durch (ignoriert die andere Seite

der Karte) und versucht seine/ihre Gruppe zu finden.

Die beschriebenen Fluchtgeschichten unterscheiden sich und lassen sich folgenden funf
Kategorien von Fluchtursachen zuordnen:

1. Krieg und Gewalt

2. Armut und Perspektivlosigkeit

3. Religiose, sexuelle und kulturelle Diskriminierung

4. Politische Verfolgung

5. Umweltzerstorung und Klimawandel

Diejenigen, deren Fluchtgeschichten derselben Fluchtursache
zuzuordnen sind, bilden ab nun eine Gruppe.

Ein Ubergeordneter Begriff fUr die jeweilige Gruppe/Fluchtursache
ist auf jeder Karte fettgedruckt.

Nachdem die finf Gruppen gebildet wurden und auf ,Weiter" geklickt wurde, erscheint
ein zweites Video mit der Fortsetzung der Geschichte und der Aufforderung die Insel-Plane

(die sich zu dem Zeitpunkt noch im Karton befindet) vor sich auszurollen, bevor auf ,Weiter

1

geklickt werden darf.

. Hierbei gilt es zu beachten, dass die Gipfelabdeckung noch nicht entfernt werden darf!
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Level 2 ,Weg zum Gipfel”

Materialien:
5 x Inselchroniken (eine pro Gruppe, markiert mit dem entsprechendem Gruppensymbol)

5 x Sammelmappe mit Gruppenmaterial (eine pro Gruppe, markiert mit dem entsprechendem
Gruppen-Symbol). Inhalt der Sammelmappen ist weiter oben unter Vorbereitung” aufgelistet.

Spielschritte:
Hinweis: Folgende Auflistung ist der Vollst&ndigkeit halber sehr ausfUhrlich erklart und kbnnte komple-
xer/langer wirken als sie im eigentlichen Spiel ist,

Nachdem die Inselplane ausgebreitet und auf ,\Weiter" geklickt wurde erscheint ein drittes Video
mit der Fortsetzung der Geschichte und drei letzten Aufforderungen:

«Verteilt die restlichen Spielkarten und ordnet sie euren Gruppen zu,
falls noch welche iibrig geblieben sind."

» Sobald alle Spielkarten/Fluchtkarten auf alle Gruppen verteilt wurden, sollte jede Gruppe
genau sechs Fluchtkarten haben.

+Findet heraus, welche Inselchroniken jeweils zu euren Gruppen gehoren. Schaut euch
dafiir den Strand und eure Spielkarten genau an. Die Strandkarte hilft euch sicher weiter.
Legt die anderen Pfadkarten noch nicht auf die Insel!"

»  Wenn man sich die Rickseiten der Fluchtkarten anschaut, erkennt man, dass eine etwas be-
sonders aussieht (sie zeigt als einzige Kuste/Strand). Dies ist die ,Strandkarte”. Die restlichen
Karten heiBen ,Pfadkarten”.

» Die Gruppen mussen sich die Kuste der Insel genauer anschauen und ermitteln, wo ihre
Strandkarte auf die Inselplane passt.

» Sobald eine Strandkarte richtig platziert wurde, erkennt man im unmittelbaren Umfeld der
Strandkarte eine farbige Form. Die Farbe gibt fortan die Gruppenfarbe vor.

» Die Form wird verwendet, um das Gruppenheftchen (Inselchronik) zu finden, welches sich die
Gruppen nun aus dem Karton nehmen konnen.

.Gebt vor Ablauf der Zeit hier unten eure Gipfelzahl ein. Wie ihr sie ermittelt,
verrdt euch eure Inselchronik.”

» Die Spielenden werden aufgefordert einen 5-stelligen Zahlencode einzugeben. Diesen kon-

nen sie aber erst eingeben, sobald alle finf Gruppen ihren Pfad zum Gipfel ermittelt haben.
Dies wird erst am Ende von Level 1 der Fall sein.
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Nun sollte jede Gruppe fUnf Pfadkarten (die Strandkarte wurde bereits auf die Plane gelegt) und
eine Inselchronik vorliegen haben. Jede Gruppe versucht nun separat ihre Ziffer (im Spiel ,Gipfel-
zahl" genannt) des 5-stelligen Zahlencodes zu ermitteln.

' Auf der ersten Seite der Inselchronik werden die Gruppen dazu aufgefordert, ihre Sammelmap-
pe aus dem Karton zu nehmen. Dieses Material wird bendtigt, um die vier Aufgaben jeder Insel-
chronik zu 6sen.

»

»

»

In der Inselchronik finden die Gruppen insgesamt vier Aufgaben (ausfihrlichere Beschreibung
der Aufgaben siehe weiter unten). Jede Aufgabe liefert als Losung eine 2-stellige Buchsta-
benkombination.

Die Buchstabenkombination kann im hinteren Bereich der Inselchronik (Pfadverzeichnis) ver-
wendet werden, um die genaue Position einer der funf Pfadkarten auf der groBen Inselpla-
ne zu ermitteln.

Mithilfe dieses Systems werden die Spielenden insgesamt vier ihrer finf Pfadkarten auf die
Inselplane legen. Eine Pfadkarte bleibt Uber und wird auch Gipfelkarte genannt.

Mithilfe der vier platzierten Pfadkarten, der Strandkarte und der Ubriggebliebenen

Gipfelkarte kann die Gipfelzahl errechnet werden. Die letzte Seite der Inselchronik liefert die
notigen Hinweise.

»

»

»

»

Mithilfe des Symbols unten rechts auf der Gipfelkarte muss die richtige Zeile mit einer Rech-
nung gewdhlt werden.

Nun gilt es zu erkennen, dass sich auf der Inselplane neben den vier platzierten Pfadkarten
und der Strandkarte versteckt aufgedruckte Zahlen befinden. Die Zahlen kdnnen den Schrift-
zeichen auf den platzierten Pfadkarten bzw. der Strandkarte zugewiesen werden.

Wenn die korrekten Zahlen fUr die Schriftzeichen in der Rechnung eingesetzt werden, erhalt
die Gruppe die Gipfelzahl.

Sobald alle Gruppen ihre Gipfelzahl ermittelt haben, missen die Gipfelzahlen aller Grup-
pen noch in die richtige Reihenfolge gebracht werden. Dies geschieht mithilfe des Hinweises
auf der letzten Seite der Inselchroniken.

Nachdem als GroBRgruppe die richtige 5-stellige Gipfelzahl eingegeben wurde (entweder
auf einem/mehreren digitalen Endgerdten oder auf einem zentralen Bildschirm) wird die
Zeit gestoppt und es geht weiter mit Level 3.
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Korrekte Platzierung fUr die Pladkarten aller Gruppen

Losungen:
Hinweis: Folgende Auflistung ist der Vollstandigkeit halber sehr ausfUhrlich erklart und kdnnte

aufgrund der unterschiedlichen Aufgaben pro Gruppe komplexer/Idnger wirken als sie im
eigentlichen Spiel ist.

Gruppe 1 (griin): Krieg und Gewalt

Aufgabe 1: Menschenrechte
. » Um die Frage zu beantworten, muss das beiliegende Material ,Allgemeine Er-
klarung der Menschenrechte” verwendet werden. Im Abgleich mit den Spielkarten
der Gruppe kdnnen die verletzten Menschenrechte ermittelt werden.

» Losung Aufgabe 1: LD
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Flucht

Kampf

Delegation

Kompromiss

Konsens

Aufgabe 2: Konfliktlosung

» Bei dieser Aufgabe mussen die 16 vorliegenden Kartchen in das Raster des Konflikt-
l6sungsmodells gelegt werden und herausgefunden werden, welches der Kértchen
Uberbleibt (das Raster besteht nur aus 15 Feldern). Die Buchstabenkombination auf
der RUckseite des verbleibenden Kartchens (,Stiftet Verwirrung...”) ist die Losung.

» Losung Aufgabe 2: RO

Erklarung

Dem Konflikt aus
dem Weg gehen

Kennt nur zwei Ergebnisse:
Vernichtung oder Unter-
werfung

AuBenstehende entschei-
den Uber Ausgang des
Konflikts

Teileinigung im Sinne einer
freiwilligen Ubereinkunft

Neue Losungen mussen
gefunden werden, die
allen Konfliktparteien
Rechnung tragen

Bewertung

Konflikt wird nicht ausge-
tragen, kann jederzeit
wieder ausbrechen, Situa-
tion bleibt ungeldst, ener-
gie- und zeftsparend

Bietet keine Vielfalt an
Alternativen, Fehler sind
nicht mehr korrigierbar,
unmenschlich, es gibt nur
einen Sieger bzw. eine
Siegerin, der bzw. die
Besiegte verliert die Selbst-
bestimmung

Konflikt wird unparteiisch
und objektiv gelost, aber
nicht wirklich behandelt,
Konfliktparteien identifizie-
ren sich nicht so stark mit
dem Ergebnis, als wenn
sie es selbst erarbeitet
hatten

Konfliktparteien gehen
aufeinander zu, beide
Seiten mUssen ihre Positio-
nen teilweise aufgeben

Jede Stimme z&hlt gleich
viel, alle Beteiligten
werden gehort, es gibt
keine Gewinner oder
Verlierer, |0st Widerspriche
auf, erfordert Mut, Offen-
heit und Zeit, alle sind am
Ende zufriieden

Konflikiésungsmodell nach Gerhard Schwarz: hitp://teamarbeitfactiink net/124804.0/

Beispiele

Nicht miteinander reden,
Fahrerflucht, vor einer
Gruppe von Nazis davon-
laufen, die zahlenmdRig
Uberlegen ist

Mobbing, Duell, ,Ehren-
mord”, Volkermord, Mono-
polstellung eines Unter-
nehmens

Gerichtsverhandlung,

Eltern schlichten Geschwis-

terstreit, Schiedsrichter*in

entscheidet, Altestenrat trifft

Entscheidung, Paarthera-
pie

Tarifverhandlung, Koaliti-
onsvertrag, der Urlaub
wird zur Hélfte am Meser,
zur anderen Halfte in den
Bergen verbracht

Einstimmiger WG-Be-
schluss, NATO-Beitrift
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Stiftet Verwirrung, well
keine der Konflikiparteien
sich bewegt, unklarer
Ausgang, Unsicherheit
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Aufgabe 3: Gewalt

» An dieser Stelle mussen zwei Fragen beantwortet werden, jede liefert einen Buch-
staben (R und K). Die richtige Antwort kann durch die Verwendung des beigeleg-
ten QR-Codes ermittelt werden, der auf ein Erkldrvideo verweist.

» Losung Aufgabe 3: RK

Aufgabe 4: Das Urteil
»  Hier muss die richtige Aussage unter den Antwortmdglichkeiten gefunden werden.
Dazu mussen die beiliegenden Gerichtsurteile verwendet werden.

» Losung Aufgabe 4: ZP

Gipfelzahl:

» Symbol Gipfelkarte: A\

» Berechnung:8-7+3+9-7=6

»  Position: 1. Position, finale Gipfelzahl: 63459

Gipfelkarte

Gruppe 2 (blav): Armut und Perspektivlosigkeit

|

Aufgabe 1: Menschenrechte

» Um die Frage zu beantworten, muss das beiliegende Material , Allgemeine
Erklarung der Menschenrechte” verwendet werden. Im Abgleich mit den
Spielkarten der Gruppe kdnnen die verletzten Menschenrechte ermittelt werden.

» Losung Aufgabe 1: GB

Aufgabe 2: Hunger

» Bei dieser Aufgabe mussen zwei Antwortmaglichkeiten mit jeweils einem Buch-
staben ausgewdhlt werden (D und O). Die richtige Antwort kann durch die Ver-
wendung des beigelegten QR-Codes ermittelt werden, der auf ein Erkldrvideo
verweist,

» Losung Aufgabe 2: DO
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JD

Oou

ET

Aufgabe 3: Bediirfnisse

» An dieser Stelle mussen die 24 vorliegenden Kartchen in die Bedurfnispyrami-
de gelegt und anschlieBend herausgefunden werden, bei welcher Spalte die
meisten Kartchen liegen. Links neben der richtigen Spalte kann die entsprechende
Buchstabenkombination ermittelt werden. Um die Kartchen richtig zu platzieren,
kann der beigelegte QR-Code gescannt werden, der auf ein Erkldrvideo verweist.

» Losung Aufgabe 3: BS

Kreativ Seine Person- Dem Leben

S_elb_s've" werden und lichkeit und eine Bedeu-

wirklichung etwas Fahigkeiten fung geben
erschaffen auszubauen

Einfluss und Anerkennung Selbstbestdti- Freiheit Ansehen und
Macht und Wert- gung Prestige
schatzung
Sozialer Zuneigung Sexuelle Gemein- Familie Freundschaft Liebe
BS Austausch Intinniteit schaft

Wasser Nahrung Schlaf Licht und
C L Warme

Wohnung Stabilitat und Finanzielle Arbeit Gesundheit
Ordnung und soziale
Absicherung

Aufgabe 4: Hunger und Armut

»  Hier mUssen zwei Antwortmdglichkeiten mit jeweils einem Buchstaben ausgewdadhlt
werden (K und S). Die richtige Antwort kann durch die Verwendung des beigeleg-
ten Artikels ermittelt werden.

» Losung Aufgabe 4: KS

Gipfelzahl:

»  Symbol Gipfelkarte:

» Berechnung:6+2-6+7-6=3

»  Position: 2. Position, finale Gipfelzahl: 63459

Gipfelkarte
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Aufgabe I: Menschenrechte

» Um die Frage zu beantworten, muss das beiliegende Material ,Allgemeine Er-
kldrung der Menschenrechte" verwendet werden. Im Abgleich mit den Spielkarten
der Gruppe kdnnen die verletzten Menschenrechte ermittelt werden.

» Losung Aufgabe 1: FQ

Aufgabe 2: Wir sind das Grundgesetz

» Bei dieser Aufgabe missen zwei Fragen beantwortet werden, jede liefert einen
Buchstaben (X und L). Die richtige Antwort kann durch die Verwendung des bei-
gelegten QR-Codes ermittelt werden, der auf ein Erklarvideo verweist.

» Losung Aufgabe 2: XL

Aufgabe 3: Zitate

» An dieser Stelle mussen die acht vorliegenden Zitate sieben moglichen Urhe-
ber*innen zugewiesen werden. Falls manche der Urheber*innen nicht bekannt
sind, kann die Aufgabe auch mithilfe der fett gedruckten Initialen der Urheber*in-
nen auf den Zitatkarten geldst werden. Die Buchstabenkombination auf der Ruck-
seite des Ubriggebliebenen Zitats (,Die Leute finden ihn als FuBballspieler gut.
Aber sie mdchten einen Boateng nicht als Nachbarn haben”, Alexander Gauland,
AfD Politiker) ist die Losung.

» Losung Aufgabe 3: GN

Hillary Clinton a

ehemalige S
Us-Présidentschaftskandidatin der Albert Einstein
Demokraten, bei einer Rede zur
vierten Weltfrauenkonferenz in Peking
1995

Physiker und Begriinder der
Relativitatstheorie

Winnie Mandela w
Widerstandské&mpferin gegen die Gene Wilder
Apartheld (f!?csselntrennung) n Filmkomodiant in Hollywood
Stdafrika
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JAls gdb' es nur die Wahl zwischen
Erdogan und Bohmermann. Nur die
Wahl zwischen Bertelsmann und
Donermann. Als gdb' es nur den
Wahlbereich zwischen Schwarz und
WeilB. Gutmensch oder Arschloch sein,

Antifa und Nazischwein”

Eko Fresh

deutscher Rapper und Schauspieler,
aus dem Song ,Aber”, Album Legende

.Obagleich wir von verschiedenen
Orten kommen, und eine andere
Sprache sprechen, schlagen unsere
Herzen gemeinsam."”

@]

Albus Dumbledore

in ,Harry Potter und der Feuerkelch”

+Es sind nicht unsere Unterschiede, die
uns trennen. Es ist unsere Unfdhigkeit
diese Unterschiede zu erkennen, zu
akzeptieren und zu feiern."

(@]

Audre Lorde

US-amerikanische Schriftstellerin und
Aktivistin, die sich selbst als black,
lesbian, feminist, mother, poet und
warrior bezeichnete

.Die Leute finden ihn als FuBballspieler

gut. Aber sie wollen einen Boateng
nicht als Nachbarn haben.”

@]

Aufgabe 4: Diskriminierung
’ » Hier mUssen zwei Antworten gewdahlt werden, jede liefert einen Buchstaben (R

und B). Die richtige Antwort kann durch die Verwendung des beigelegten QR-Co-
des ermittelt werden, der auf ein Erklarvideo verweist.
Losung Aufgabe 4: RB

Gipfelzahl

»  Symbol Gipfelkarte: b

» Berechnung:8-6+5-4+1=4

»  Position: 3. Position, finale Gipfelzahl: 63459

Gipfelkarte
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Gruppe 4 (braun): Politische Verfolgung

Aufgabe 1: Menschenrechte
A » Um die Frage zu beantworten, muss das beiliegende Material ,Allgemeine Er-
klarung der Menschenrechte” verwendet werden. Im Abgleich mit den Spielkarten
der Gruppe kdnnen die verletzten Menschenrechte ermittelt werden.

»  Losung Aufgabe 1: UK

. Aufgabe 2: Echte Partizipation

» Bei dieser Aufgabe missen die vorliegenden Beispiele der Partizipationssituatio-
nen verwendet und auf echte Partizipation geprift werden, um im Anschluss die
richtige Antwort zu wahlen.

» Losung Aufgabe 2: KB

Aufgabe 3: Partizipationspyramide

. » An dieser Stelle missen sechs der sieben vorliegenden Kartchen in die Partizi-
pationspyramide gelegt und anschlieBend herausgefunden werden, welches
der Kartchen Uberbleibt (die Pyramide besteht nur aus sechs Feldern). Die Buch-
stabenkombination auf der Rickseite des verbleibenden Kartchens (,Delegieren,
sich enthalten”) ist die Losung. Um die Kartchen richtig zu platzieren, kann der bei-
gelegte QR-Code gescannt werden, der auf ein ErklGrvideo verweist.

» Losung Aufgabe 3: LZ

Selbstorganisation

® Lz

Delegieren, sich enthalten

Entscheidungsfreiheit, alles
selbst entscheiden

Freirdume der Selbstverant-
wortung nutzen, einige Ent-
scheidungen selber treffen

An Entscheidungen mit-
wirken und abstimmen

Vorschldge einbringen

Meinung duBern, Stellung
beziehen

Sich informieren
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Aufgabe 4: Selbstbestimmung

» Hier mUssen zwei Antworten gewdhlt werden, jede
liefert einen Buchstaben (A und Q).

» Losung Aufgabe 4: AC

Gipfelzahl

»  Symbol Gipfelkarte: J]

» Berechnung:8+1+4-7-1=5

»  Position: 4. Position, finale Gipfelzahl: 63459

Gipfelkarte

Gruppe 5 (rot): Umweltzerstorung und Klimawandel

¢

Aufgabe I: Menschenrechte

» Um die Frage zu beantworten, muss das beiliegende Material ,Allgemeine Er-
kiarung der Menschenrechte” verwendet werden. Im Abgleich mit den Spielkarten
der Gruppe kdnnen die verletzten Menschenrechte ermittelt werden.

» Losung Aufgabe 1: UH

Aufgabe 2: Klima

» Bei dieser Aufgabe missen zwei Antworten gewdhlt werden, jede liefert einen
Buchstaben (A und G). Die richtige Antwort kann durch die Verwendung des bei-
gelegten QR-Codes ermittelt werden, der auf ein Erkldrvideo verweist.

» Losung Aufgabe 2: AG

Aufgabe 3: Beschleunigung

» An dieser Stelle missen die beiliegenden Beschleunigungsgrafiken verwendet
werden. Die Losung kann ermittelt werden, wenn die Falschaussage Uber die
Grafiken identifiziert wurde.
Losung Aufgabe 3: JO
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Aufgabe 4: Buen Vivir
. » Hier setzen sich die Spielenden mit einem kurzen Artikel zum Thema ,Buen Vivir"
auseinander und suchen erneut nach einer Falschaussage, die die richtige Buch-
stabenkombination liefert.

» Losung Aufgabe 4: MN

Gipfelzahl:

»  Symbol Gipfelkarte:n

» Berechnung:5+3-4+2+3=9

»  Position: 4. Position, finale Gipfelzahl: 63459

Gipfelkarte

Level 3 ,Die Agora”

Materialien:
1 x QR-Code Gesetzesgenerator auf der Insel-Plane unter der Abdeckung

Spielschritte:

. Nachdem die Gipfelzahl in der GroBgruppe eingegeben wurde (63459) erscheint ein viertes
und letztes Video, welches die Spielenden auf dem Gipfel willkommen heift und die Geschichte
abschlieft.

‘ Des Weiteren fordert die Sprecherin im Video die Spielenden dazu auf, die Abdeckung des Gip-
fels abzunehmen und die darunterliegende Agora (=Versammlungsplatz) zu enthillen. Dadurch
kommen auch ein QR-Code sowie fUnf Botschaften fur die fUnf Gruppen zum Vorschein.

. Die Spielenden erhalten durch die Sprecherin mithilfe des QR-Codes, der zu einem Gesetzes-
generator fihrt, die finale Aufgabe in ihren Kleingruppen ein Gesetz zu entwerfen und dieses
anschlieBend mit den anderen Gruppen zu diskutieren.

Sobald alle Gruppen ihre Gesetze in einer vorgegebenen Zeit fertiggestellt haben (ca. 15-20
Minuten), werden die Gesetze gegenseitig vorgestellt und in der groRen Gruppe diskutiert und
ggf. angepasst.

. Wenn alle Gruppen mit den finf erarbeiteten Gesetzen einverstanden sind, ist das Spiel vorbei.
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Anregungen Diskussion/Abgleich der Gesetze

Sollte es den Jugendlichen schwerfallen, selbst in die Diskussion bzw. den Austausch zu den entworfe-
nen Gesetzen zu finden, hier ein paar Anregungen fur die Spielleitung.

Der Abgleich der Gesetze kann anhand verschiedener Kriterien/Kategorien durchgefihrt werden
(angelehnt an die Unterpunkte des Gesetzesgenerators):

Beispiele:

1. Wiedersprechen sich die Ziele der Gesetze oder sind diese in Einklang zu bringen?

2. Warum ist das Gesetz notwendig? Soll es etwas verhindern oder Dinge regeln?

3. Sind die Gesetze fur den gleichen Personenkreis giltig? Welche Personenkreise habt ihr fUr euer

Gesetz festgelegt? (z.B. alle, die auf der Insel leben; alle, die dort ankommen; Mdnner/Frauen/

Kinder..) Warum habt ihr bestimmte Personenkreise gewdhlt?

FUr wen habt ihr Ausnahmen definiert? Warum?

5. Welche Sanktionierungen/Strafen habt ihr bei Nichteinhaltung der Gesetze vorgesehen? Warum
erscheinen sie euch geeignet? Sind die Sanktionierungen/Strafen mit den Gesetzen der anderen
Gruppen in Einklang zu bringen?

>~

Weitere Moglichkeiten fur einen Austausch in der gesamten Gruppe zum Spiel und zu der Idee,

eigene Regeln fUr eine Gesellschaft aufzustellen:

1. Ihrhabt euch im Spiel ja damit beschaftigt, wie wir auf dieser Welt gut zusammenleben kdnnen -
was dabei eine Rolle spielt (wie gehen wir miteinander um, wer entscheidet was, wer hat wieviel
zu sagen, wie darf ich sein, wie gehen wir mit der Umwelt um? etc)). Jetzt geht es um euch und
eure Vision eines guten Lebens miteinander. Was braucht ihr, um glicklich zu sein und gut leben
zu konnen? Und sind Regeln oder Gesetze ndtig, um dies zu ermoglichen?

2. Was ist die wichtigste/beeindruckendste/interessanteste Information, die du aus dem Spiel in der
Kleingruppe mitnimmst? Berichte den anderen davon.

Abmoderation

Nach dem Spiel Ubernimmt die Spielleitung wieder die Moderation und kann gdf.
Themen des Spiels nochmals aufnehmen oder eine Feedbackrunde initiieren.

Das pddagogische Begleitmaterial liefert weiterfihrende Informationen zu den
Inhalten des Spiels.
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Notizen
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Notizen
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